PRAVIDLA - STREETBALL:

Informace

Tento prehled ma pouze informativni charakter a nenahrazuje oficialni pravidla. Oficialni
pravidla basketbalu FIBA plati pro vSechny herni situace, které nejsou dale specifikovany
v pravidlech Streetbalu.

Druzstvo
1. Druzstvo se sklada z max. Ctyr (4) hracu. Tri (3) hradi na hfisti a jeden (1) nahradnik.
Stfidani je povoleno jen pfi pferuseni hry.

Hraci dobalvitéz utkani

1. Zakladni hraci doba je nasledujici: Jedno hraci obdobi, dvanact minut hrubého €asu.

2. Vitézi druzstvo, které dosahne limitu 16 bodu, nebo které vede v okamziku vyprseni ¢asu.
3. Za nerozhodného stavu rozhodnou série 3 hodl 3 rlznych hracu z ,trojkového* oblouku
(vzdalenost smi dohlizitel u mladSich kategorii zkratit).

Do vysledkt se zapocita rozhodujici bod.

Zacatek utkani
1. Losovani minci urci, které druzstvo ma vyhodu vybéru drzeni mice.

Body

1. Ko$ dosazeny z pole uvnitf oblouku (6,75 m), se pocita za (1) bod.

2. Ko$ dosazeny z pole vné oblouku (6,75 m), se pocita za (2) body.

3. Kos dosazeny z uspésného trestného hodu, se pocita za (1) bod.

4. Pokud hraci nehraji aktivné na koS, rozhodci varuje druzstvo za zdrzovani hry
(tzv. stalling) a potom druzstvu pocita poslednich pét (5) vtefin pred stfelbou.

Hra s miéem

1. Druzstvo, které dostane koS, ziska drzeni mi¢e pod koSem. Branici druzstvo se v tuto
chvili nesmi dotknout mi&e v oblouku proti proraZzeni pod kosem. Utogici druZstvo pak musi
mi¢ dopravit pfihravkou nebo driblinkem za oblouk (6,75 m), aby mohlo vystielit na ko$

k dosazeni platnych bodl. Jakmile mi€ opusti Uzemi oblouku proti prorazeni pod kosem,
branici druzstvo mi¢ maze ziskat.

2. Pii pfestupku nebo chybg, ziska druzstvo drzeni mice po vyméné mice se soupefem za
vrcholem oblouku 6,75 m.

3. Ziska-li druzstvo mi¢ doskokem, po neuspésné strelbé soupefe, musi jej dopravit
pfihravkou nebo driblinkem za oblouk (6,75m), aby mohlo vystfelit na koS k dosazeni
platnych boda.

4. Hrac je za obloukem, kdyZ stoji obéma nohama na hfisti za obloukem a nedotyka se ¢ary
oblouku.

Chyby / Trestné hody

1. Za faul (osobni chybu) pfi stfelbé uvniti oblouku se hazi jeden trestny hod.

Za faul pfi stfelbé za obloukem se hazi dva trestné hody.

PFi uspésné strelbé jeden dodatkovy trestny hod.

2. Po stfelbé trestnych hodd, at’ UspésSnych &i neuspésnych, ma mic v drzeni faulujici
druzstvo a to z dlvodu bezpec€nostnich a také z divodu absence vymezeného uzemi.

3. Druzstvo ma limit (6) fauld, za 7. faul i na nestfilejiciho hrace se hazi jeden trestny hod.
4. Plati absolutni zakaz smec€ovani a véSeni se na kos i jeho konstrukci!!! Odpovédnost
za Skodu na zafizeni koSe je pfi porusSeni tohoto zakazu na strané provinivsiho se hrace.



